Zadanie C. 4 [10b+5b BONUS]

Doprogramujte oknovu aplikaciu z predchadzajuceho zadania (zadanie3) o d’alSie funkcionality
[10b].

1. UmozZnite pridavat’ na kresliacu plochu (Canvas) 2 typy geometrickych tvarov (kruh a
obdiznik). Tie st nagitavané zo suboru v predpisanom forméte tak, ako v zadani3, t.j. typ
geometrického tvaru, sturadnice, RGB farba, polomer alebo Sirka a vyska. Vyber
geometrického tvaru, ktory sa bude pridavat’ na kresliacu plochu, sa bude realizovat’
pomocou 2 tlacidiel (Button). Napr. prvé tlacidlo bude reprezentovat’ vkladanie kruhu
a druhé vkladanie obdiznika. Farba a velkost' vloZeného geometrického tvaru moze byt
I'ubovolné (ndhodné alebo pevne dand). Po kliknuti mySou sa vlozi zvoleny geometricky
tvar na platno. Suradnice geometrického tvaru st teda dané suradnicami ziskané pri
kliknuti na platno.

2. Umoznite uloZenie vasho kresliaceho platna (jeho obsah) do suboru. Format ukladania je
taky isty ako format vstupného stboru. Pri ukladani prepiste povodny vstupny stbor.
Novovytvoreny subor sa musi dat’ opdtovne nacitat’ a nasledne sa musi zobrazit' nové
usporiadanie geometrickych tvarov na platne. Pri nacitani a ukladani suboru pouzite

triedu FileDialog (obrazok nizSie). Nacitanie a ukladanie stboru sa vyvolad stlaCenim
dvoch d’alSich tlacidiel.
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BONUS [5b]:

VyskuSajte obohatit’ vasu aplikaciu o postivanie geometrickych objektov po platne pomocou
mysSi. Postivanie je realizované iba nad jednym geometrickym objektom. Ak su dva alebo viacej
objektov spojenych (maji spolo¢nt hranu/hrany), vzdy sa vyberie iba jeden geometricky tvar.

Tak ako vzadani ¢. 2, pouzivajte objektovo orientovany pristup k rieSeniu problému. Tzn.
spravne rozlozte funkcionalitu do jednotlivych tried, vyuzite dedenie a polymorfizmus.

Nezabudnite okomentovat’ svoj kod!!!

Zadanie je potrebné odovzdat’ cez AIS do 1.5.2016 23:59. Odovzdava sa zozipovany NetBeans
projekt.



Ak nepouzivate vyvojové prostredie NetBeans, poslite JAR stbor a vSetky zdrojové stibory
JAVA.



